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Introduction

Ce manuel d'instructions est dédié au logiciel du microscope avec systeme vidéo intégré de la série MZ.5000. Veuillez

étudier attentivement ce manuel avant utilisation et le conserver avec I'équipement. Le fabricant se réserve les

droits de modifications pour le développement technologique. En fonction de l'opération assurée, les spécifications

techniques peuvent étre modifiées sans préavis
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1 Introduction et fonctionnalités du systeme

Le logiciel MZ.5000 est puissant, facile a utiliser, il incorpore une fonction d'édition d'interface personnalisée, une

application de modéle, une application d'importation et DXF, une fonction de recherche automatique et d'absorption

des bords, une fonction de rotation verticale horizontale, un étalonnage de ligne / cercle et d'autres fonctions, et

nmmn

fournit une variété d'outils de mesure tels que "ligne parallele”, "multipoint a ligne", "cercle concentrique" et ainsi de
suite

Ce manuel d'instructions est destiné aux utilisateurs qui utilisent cette série de caméras et prend le MZ.5000 comme
exemple

2 Introduction aux fonctionnalités du systeme

2.1 Interface de démarrage
Apres avoir connecté la caméra a toutes les interfaces, allumez-la (alimentation 12V 1A). La caméra démarre et affiche
'interface de démarrage. Apres avoir complété la barre de progression, l'interface principale s'affiche

2.2 Interface principale
L'utilisateur peut modifier la disposition de l'interface principale selon son habitude dans "2.3.5 Paramétres avancés -
Modifier l'interface" (les outils d'assistance ne sont pas modifiables)
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2.3 Outil auxiliaire

1

&

Commutateur Photographie Paramétres Balance des
vidéo vidéo blancs
I

O Wl -0-

- I AE
Paramétres Gestion de Visualisation ExPrpibiition
avances documents des données automodmtigtieue

2.3.1 Commutateur vidéo
’ Lancer l'apercu, II Suspendez l'apercu

2.3.2 Photographie

En mode vidéo, cliquez sur 'image vidéo sera enregistrée sur le périphérique de stockage externe au format
jpg. Les utilisateurs peuvent définir leurs propres régles de dénomination, chemins de stockage et sauvegarder
les éléments d'image. Les parameétres de stockage et de dénomination font référence a 2.3.5 Parametres avancés -
Parametres photo

2.3.3 Balance des blancs

Le balance des blancs est nécessaire apres avoir déterminé la source lumineuse. En mode vidéo, cliquez sur l'icone C@,

la caméra ajuste automatiquement le balance des blancs et s'arréte automatiquement lorsque la valeur appropriée est
atteinte

2.3.4 Exposition automatique
En mode vidéo, cliquez sur l'icbne -CJ-, la caméra entrera dans |'état d'exposition en temps réel automatique et

W 1:

ajustera automatiquement la valeur d'exposition en temps réel en fonction du changement de luminosité ambiante
pour correspondre au paramétre de valeur de luminosité optimale. La valeur de luminosité optimale peut étre ajustée
dans "2.3.5 Paramétres avancés - Paramétres vidéo", puis cliquez sur l'icobne -CJ- & nouveau pour désactiver le statut

| AE

d'exposition automatique
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2.3.5 Parametres avances

1 Seetting

o

Shooting settings

Photo naming @ Auto O Manual
PhotoPath | /img/ [~

Save Graphics O Yes

® No

Video settings

Video naming @) Auto () Manual
Video Path | /Video/ ‘:I

Measure Swttings

cage (15 ) (D) Graphics )
R
o DOD sy (]

Video Settings

EXPO'SUI'E 1108 =OG
AE Light 10 :O= B
Gain 0 O=> [3

RGain 295 ——"L)———(-]
BGain 239 ——()——-]
Saturation 8 ———{()———>(-] |
Contrast 100 ——()——(-]
Sharpness 110 =—)}—— (-]
HDR 7 )]
] Horizontal [ ] Vertical []BW ‘

(resore ) (o [J (v sho
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2.3.5.1 Réglage photo:
1. 11.Lareégle de dénomination automatique pour les photos de la caméra est Img_N, le nombre total actuel de
photos prises par la caméra moins 1 est "N", qui est enregistré dans le dossier "img" du dossier de la caméra sur
le disque U Le stockage externe est recommandé pour utiliser le disque USB3.0 U, il est uniquement compatible

i m

avec le format FAT32, avec l'icone “ " sous l'interface principale, configurée dans "Parameétres avancés"

2. 2Sélectionnezla régle de dénomination «Manuel», prenez d'abord une photo, puis donnez-lui un nom. Apres
avoir pris la photo, la boite de dialogue de nommage apparaitra et |'utilisateur pourra la nommer lui-méme

3. 3Fonction "Enregistrer I'élément d'image", sélectionnez "Enregistrer"”, enregistrez I'élément de mesure actuel sur
I'image lors de la prise de photo, sélectionnez "Ne pas enreqistrer”, I'élément de mesure actuel ne sera alors par

sauvegardé

2.3.5.2 Parameétres de mesure
* Plage derecherche des bords: Valeur de la plage sur laguelle le point de mesure se déplace vers le bord de
I'objet dans I'état de mesure aprés avoir automatiquement trouvé le bord

* [argeurdelaligne de mesure: Réglez la largeur de ligne de I'élément de mesure

* Tailledepolice: ajustez la taille de la police des informations sur I'élément de mesure
* Couleurdel'article: Aprés avoir ajusté la couleur de I'élément, fermez 'interface "Parameétres avancés”,

complétez a nouveau le dessin avec la couleur actuelle
* (Colordefuente: Apres avoir ajusté la couleur de la police, fermez l'interface "Parameétres avancés"”, complétez a

nouveau le dessin de I'élément et les données mesurées sont la couleur actuelle
* Couleurd’'étalonnage: Apres avoir ajusté la couleur d'étalonnage, fermez l'interface "Parameétres avancés”,

la couleur de |'axe et de |'échelle changera pour la couleur actuellement sélectionnée. Dans les "Parameétres
avancés", ['axe et |'échelle sélectionnés seront affichés. S'il n'est pas sélectionné, il sera masqué

2.3.5.3 Parametres vidéo
Utilisé pour les réglages de parameétres détaillés. Image de conversion horizontale, verticale, couleur et noir et blanc

2.3.5.4 Restaurer les parameétres d'usine
Cliquez sur Restaurer les parameétres d'usine pour restaurer les parametres a leur état d'origine

2.3.5.5 Changement de langue
Ce produit prend en charge la commutation de trois langues: chinois (simplifié), chinois (traditionnel) et anglais

2.3.5.6 Edition d'interface

s Hide
NI ? Al (=l (@) = ..ZJ il

DataList 1-8 Main interface layout 1-6

V1 lenght M2 radian [¥]3  area

A vz M V3 I
4 angle M5 girth 6  width
v, 4 3 v 5 L
z 7 !]iglﬁ_ vl 8 radii
= ,-—_b_ _l
(o’ e

- Apply || Quit
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1. 1Cette fonction peut modifier la disposition du menu principal en fonction des habitudes d'utilisation de
I'utilisateur. Affichage de l'outil de mesure: le c6té gauche est pour l'icone d'affichage de la page d'accueil, le

Show

termineé

"I

~

A
™

3

i -
e F

Hide

S
X
O

2. 2A
afficher, décochez pour masquer, sélectionnez-en

Confirmer" aprés avoir terminé

fichage de la fenétre de données: cochez pour

deux a tout moment et cliquez pour échanger la
commande. Cliquez sur "Appliquer - Confirmer"”
aprés avoir terminé

3Ecran de l'interface principale: cochez pour
afficher, décochez pour masquer, sélectionnez-en
deux a tout moment, puis cliquez pour permuter
I'ordre (les outils auxiliaires ne peuvent pas
masquer ou changer). Cliquez sur "Appliquer -

||

M

coté droit est pour l'icone cachée, sélectionnez n'importe quelle icone sur le c6té gauche puis un autre sur
le coOté droit, puis cliquez sur le bouton d’échange du milieu. Cliquez sur "Appliquer - Confirmer" apres avoir

Ch B Al
beg
. R
Datalist 1-8
v|1 lenght |v|2 radian ¥l 3 area
14 angle |¥5 girth [16 width
vl 7 high [8 radii
(e
Main interface layout 1-6
A 2 WM M3 T
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-
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2.3.6 Gestion de docu

ments

Cliquez sur l'icone ‘_1 pour ouvrir le Gestionnaire de fichiers pour afficher les images enregistrées, DXF, modéles et

autres fichiers

= dfcv123.ipg

Size 39KB

" dfcve31.jpg

rile Management

fa dfcva56.jpg

dfcvd 26.jpg

= dfcv789.jpg

Faites un clic droit sur n'importe quel nom de fichier pour supprimer, comparer les propriétés dynamiques et
statigues, copier, couper, renommer, etc. Faites un clic droit sur un espace vide pour créer un nouveau dossier

Del

Cut

J_-
o 1

D/S Compare
Copy

FPaste

Rename
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2.3.7 Visualisation des données

-
-
-
-
-

Measure Data

Ce tableau montre les détails des éléments dessinés. Cliquez sur n'importe quel jeu de données dans la barre
d'informations, I'élément correspondant dans la zone vidéo est jaune et les données dans la barre d'informations

peuvent étre modifiées en faisant un double click avec la souris

Cliquez avec le bouton droit sur I'élément dans la zone vidéo et les informations de votre élément apparaitront

automatiquement dans la barre d'informations inférieure

Cliquez sur "Exporter les données" pour importer les informations de |'élément actuel dans un fichier Excel et les
importer sur un disque U

Le contenu d'affichage des données de mesure peut étre ajusté via "2.3.5 Paramétres avancés - Edition
d'interface". Pour la méthode de réglage, voir Contenu 2.3.5.6

Remarque: les angles, les lignes en pointillés et les polygones ne peuvent pas étre modifiés

2.3.8 Recherche automatique des bords

Cliquez sur le bouton "Recherche automatique des contours" pour l'enfoncer. Il peut identifier automatiquement

la limite des lignes, cercles, arcs, etc. en fonction de la plage de points, et sélectionnez la limite la plus proche

comme point de mesure. Vous pouvez afficher et ajuster la plage de recherche de bord automatique dans l'interface
"Parametres avancés", dont la plage peut étre personnalisée en 5-25 pixels, cette fonction peut grandement améliorer

la précision de la mesure

Name | Lenght | Radian | Area Angle Girth Width High Radii
1 LT 0.00 0.00 | 52.45 0.00 0.00 0.00 0.00 52.45
2 | Al 0.00 0.00 0.00 0.00 86.26 0.00 0.00 0.00
3 | A2 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
A 0.00 0.00 22.89 0.00 22.89 0.00 0.00 22.89
. 0.00 0.00 77.01 0.00 77.01 0.00 0.00 77.01
6 0.00 0.00 14155 | 0.00 141.55 | 0.00 0.00 141.55
7 31195 | 77403 | 190.14 | 31195 | 190.14 | 77403 | 31195 | 190.14
8 592.00 | 2170 22.89 592.00 | 22.89 2170 592.00 | 22.89
9 0.00 0.00 190.14 | 0.00 190.14 | 0.00 0.00 190.14
10 | R1 454.26 | 0.00 10790 | 45426 | 107.90 | 0.00 454.26 | 107.90
L P1 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
iExpart Data mm [4 ][b]
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2.4 Fonction de mesure

2.4.1 Instructions de mesure ~ Measure Tools 3
1. Apres avoir sélectionné I'élément, la souris se .
transforme en curseur croisé dans la zone vidéo pour / )\
entrer dans |'état de dessin et cliquez avec le bouton y
gauche pour dessiner
2. Pendant le processus de dessin de I'élément . \
de mesure, apres avoir terminé une mesure K \ x
ou un dessin, la souris ne quitte pas |'état de
fonctionnement de la mesure ou du dessin actuel, et
un clic droit peut quitter I'état % EI O
3. Pendant le processus de dessin de I'élément
de mesure, cliquez avec le bouton droit pour \ /
annuler 'opération de dessin en cours. A I'état non

dessiné, le bouton droit de la souris sélectionne
I'élément (sauf le point clé), il prend la forme @ , faites glisser la souris et |'objet deviendra jaune et suivra
le mouvement. Faites un clic droit sur le bouton de la souris pour sélectionner le point clé, faites-en un :
faites glisser la souris, I'élément deviendra jaune et le changement de position continuera

4. Cliguez avec le bouton droit pour faire un double click rapidement sur I'élément et demander que I'élément soit
supprime

2.4.2 Peindre .
&

Cliquez sur l'icone &~ et faites un clic gauche pour faire glisser, vous pouvez dessiner n'importe quel élément.
L'élément ne peut pas étre glissé ou modifié

2.4.3 Comentaire |

Cliquez sur l'icéne |=7] , cliquez sur le bouton gauche sur |'écran ou vous souhaitez commenter et faites glisser la
souris. Cliquez sur le deuxiéme point pour ouvrir la fenétre de commentaire. L'utilisateur peut saisir le contenu dans la

fenétre de commentaire a l'aide du clavier virtuel ou du clavier physique. Cliquez sur le bouton "OK" lorsque vous avez
terminé

2.4.4 Fonction d'adsorption

Cliquez sur l'outil de mesure pour entrer |I'état de la mesure, appuyez sur le bouton central de la souris pour ouvrir la
fonction d'adsorption, absorbez automatiquement les points clés de I'élément existant ou absorbez les directions
horizontale et verticale des points clés actuels pour que la mesure soit plus précise

Lorsque le dessin de chaque élément est terminé, la fonction d'adsorption automatique sera automatiquement
désactivée. Pour continuer a dessiner, vous devez réinitialiser le "bouton du milieu"

2.5 Etalonnage

Calibrage de ligne

‘default |'| [&
Unit I | Q. | Precisionv

Etalonnage de cercle linéaire
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2.5.1 Nouvel étalonnage

L'utilisateur peut sélectionner "Etalonnage de ligne ou Etalonnage de cercle linéaire" selon les besoins, cliquez sur son
bouton pour entrer dans I'état d'étalonnage de la création, appuyez sur le bouton du milieu pour ouvrir la fonction
d'adsorption et il peut étre librement mis a I'échelle, horizontal ou verticalement, dans la zone vidéo, aprés avoir
déterminé la longueur de la ligne d'étalonnage en cliquant sur le bouton gauche de la souris, la fenétre d'informations
illustrée dans la figure suivante apparait, entrez les informations d'étalonnage et cliquez sur OK pour terminer la
étalonnage

Name | 13 \
Unit | mm -\

Precision | 2 .\

Lenght 13 =

| ok || cancel |

2.5.2 Réglage de l'étalonnage
Les utilisateurs peuvent créer, supprimer et définir les unités actuelles et la précision selon les besoins

2.6 Modeéle personnalisé

2.6.1 Nouveau modéle Template
1. Lorsqu'il n'y a pas d'élément de mesure en

mode vidéo, cliquez sur le bouton "Nouveau" Na me s

pour passer en mode modele, dessinez

'élément d'image selon les besoins et entrez

e nom du modeéle pour enreqistrer lorsque le - :
| ol = | import.DXF File
dessin est terminé

2. En mode vidéo, pour mesurer et dessiner, Name: L] Hide

cliquez sur "Nouveau", convertissez I'élément

de mesure en modeéle, passezen mode
modeéle, ajustez ou dessinez I'élément selon
es besoins et saisissez le nom du modéle
oour enregistrer lorsque le dessin est terminé

3. Importez le fichier Dxf, cliquez sur "Nouveau", convertissez le graphique dxf en modéle, passez en mode
modele, ajustez ou dessinez I'élément selon vos besoins, et entrez le nom du modéle a enregistrer lorsque le
dessin est terminé

4. Les modeles sont automatiquement enregistrés dans le "stockage interne", et les utilisateurs peuvent les copier
et les coller en fonction de leurs besoins

2.6.2 Méthode d'ajustement du modele
Le modéle peut étre ajusté lors de sa nouvelle création, ou cliquez sur "Modifier" pour saisir le statut du modeéle a
régler. Une fois le réglage terminé, cliquez sur Enregistrer. La méthode d'ajustement est la suivante:

1. Cliquez sur|'élément avec le bouton gauche de la souris pour le sélectionner, le bouton droit de la souris peut le
faire glisser et le déplacer
2. Faites un clic gauche sur I'élément pour le modifier, ajustez sa position et les parameétres associés

3. Faites un clic droit sur I'élément pour le supprimer

v.532391]1
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2.6.3 Importer des fichiers DXF
Prise en charge de l'importation de fichiers dxf, les utilisateurs doivent placer le fichier dxf dans un fichier nommé "dxf"

dans le dossier de l'appareil photo du disque U
Une fois que la caméra a reconnu le disque U, ouvrez "Gestion des fichiers - Stockage externe - Dxf" et faites un double

clic sur le fichier Dxf correspondant

2.7 Echelle

'échelle est divisée en échelles horizontale 100 et

verticale 100. Méthode de réglage de I'échelle:

1. Entrez les numéros d'échelle horizontale et
verticale avec "+, -", respectivement, et cliquez

sur le bouton "OK" respectivement. Le nombre

d'échelles correspondant actuel est affiché dans la

boite vidéo

2. Sile nombre actuel d'échelles est sur, il ne peut
étre que "+". Il ne prend pas en charge la réduction

mn

de la ligne d'échelle sur I'écran "-" dans |'état de croisement actuel. Vous pouvez le supprimer en cliquant avec le
bouton droit sur la fonction Modifier la suppression ou «Supprimer tout»

3. Cliguez avec le bouton droit sur I'échelle et ouvrez la zone d'édition pour supprimer I'échelle actuelle ou ajuster
sa position, I'angle, la couleur, I'affichage de |I'échelle et les paramétres de ligne de base. Comme le montre la
figure ci-dessous:

B O Dlwdmg Rule Spacing *

- Oshow ® Hide e
E]' |Center\ Del ‘ Ok I

4. Apres avoir terminé le réglage, cliquez sur le "X" dans le coin supérieur droit de la zone d'édition pour le fermer

5. Faites un clic droit sur n'importe quelle échelle, I'échelle deviendra jaune et la souris passera prendra la forme, la
nosition de I'échelle pourra alors étre déplacée

6. Lorsque le nombre d'échelles a été défini et affiché dans la boite vidéo, si vous ajoutez une échelle, cliquez
simplement sur le bouton "+" pour augmenter le montant et cliquez sur "OK", I'échelle ajoutée s'affichera dans la
boite vidéo

7. La couleur indiquée dans la zone d'affichage de couleur actuelle est la nouvelle couleur d'échelle
8. Cliguez sur "Supprimer tout" pour supprimer toutes les échelles actuelles
9. Sélectionnezle bouton "Masquer" pour masquer I'échelle actuelle ou désactivez-la pour l'afficher
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